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Logique algorithmique 
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Si (nombre1>nombre2) alors 

Afficher (nombre1) 
Sinon 

Afficher (nombre2) 
FinSi 
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Si (condition) alors 

{1er groupe d'instructions, exécutées si condition est Vraie} 
Sinon 

{2nd groupe d'instructions, exécutées si condition est Fausse} 
FinSi 
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Si (chiffreAffaire>1000) Alors  

// Prime de 10% du chiffre d'affaire  
Prime <- chiffreAffaire * 0,1   

Sinon  
// Prime de 5% du chiffre d'affaire 
Prime <- chiffreAffaire * 0,05 

FinSi 
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Si (choixSaisi = 'O') alors 

Réponse <- 'OUI' 
Sinon  

Réponse <- 'NON' 
FinSi 
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Algo surfaceCirculaire 
Variables 

PI = 3.141592635 
surface, diamètre : réel 

Début 
// Affichage et saisie des données 
Écrire ("Donnez le diamètre du cercle") 
Lire (diamètre) 
 
// Calcul de la surface si le diamètre est positif 
Si (diamètre >= 0) alors 

surface <- PI*diamètre*diamètre/4 
Écrire ("La surface du cercle est de :" , surface) 

Sinon 
Écrire ("Le diamètre est négatif ou nul, impossible de calculer une surface") 

FinSi 
Fin 
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Algo echange 
Variables 

a, b, tampon : caractère 
Début 

// Initialisation : saisie des deux nombres 
Saisir ("Donner un 1er caractère pour la variable a  :", a) 
Saisir ("Donner un 2nd  caractère pour la variable b :", b) 

// Échange si les valeurs sont différentes 
Si (a<>b) alors 

tampon <- a 
a<-b 
b<-tampon 
 
// Fin de l'échange, affichage des résultats 
Afficher ("la variable a contient maintenant : ", a) 
Afficher ("la variable b contient maintenant : ", b) 
Afficher ("le tampon contient : ", tampon) 

Sinon 
Afficher ("les valeurs sont identiques, pas besoin de les échanger") 

FinSi 
Fin 
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Algo volumeTube 
Var 

diametre_exterieur, diametre_exterieur, hauteur_tube : réel 
surface_cercle_extérieur, surface_cercle_interieur 
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Début 
// Saisie des informations : 
Afficher ("donnez les diamètres intérieurs puis extérieur et la hauteur du tube :") 
Saisir (diametreExt , diametreInt, hauteurTube) 
 
Si (diametreExt< diametreInt) alors 

// Calculs 

surfaceCercleExt = π* diametreExt * diametreExt /4 

surfaceCercleInt = π* diametreInt * diametreInt /4 
surfaceAnneau = surfaceCercleExt – surfaceCercleInt 
volumeTube = surfaceAnneau * hauteurTube 
 
// Restitution des résultats 
Afficher ("le volume du tube est de : ", volumeTube) 

Sinon 
Afficher ("Le diamètre intérieur est supérieur ou égal au diamètre extérieur : impossible de 
calculer un volume") 

FinSi 
Fin 
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Algo empruntremboursementConstant 
Var 

capitalEmprunté, capitalRestant, remboursement : réel 
txInteretPourcent, txInteret, interet : réel 
durée, année : entier 

Début 
Afficher ("donnez le capital emprunté") 
Saisir (capital) 
Afficher ("donnez le taux d'intérêt (en pourcentage)") 
Saisir (txInteretPourcent) 
Afficher ("donnez la durée de l'emprunt") 
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Saisir (durée) 
 
// Afficher les entêtes de colonnes 
Afficher ("Année, Capital, Intérêt, Capital remboursé, Annuité") 
 
// Calcul des conditions de départ 
rembousement <- capital / durée 
txInteret <- txInteret/100 
année <- 1 
 
// Calcul d'une ligne 
interet <- capitalEmprunté *txInteret 
annuité <- interet+remboursement 
// Afficher les résultats en colonnes 
Afficher (année, capitalRestant, interet, capital remboursé, annuité") 
capitalRestant <- capitalEmprunté-remboursement 

Fin 
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// Calcul de la ligne 2 
année <- 2 
interet <- capitalRestant * txInteret 
annuité <- interet + remboursement 
// Afficher les résultats en colonnes 
Afficher (année, capitalRestant, interet, capital remboursé, annuité") 
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capitalRestant <- capitalRestant - remboursement 
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capitalRestant <- capitalEmprunté 
Pour année de 1 à durée 

interet <- capitalRestant*txInteret 
annuité <- interet+remboursement 
Afficher (année, capitalRestant, interet, capital remboursé, annuité") 
capitalRestant <- capitalRestant - remboursement 

finPour 
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Pour (variableDeComptage de borneDeDépart à borneD'Arrivée) 

{Instructions à exécuter plusieurs fois} 
FinPour 
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Répéter 

{Instructions à exécuter plusieurs fois} 
Jusqu'à (conditionDeFinDeBoucle) 
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TantQue (conditiond'executionDesTraitements) Faire 

{Instructions à exécuter plusieurs fois} 
FinTantQue 
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Si (client demande renseignements) Alors 
Envoie d'un catalogue au client 

Sinon 
Si (client envoie une commande) Alors 

Traiter la commande du client 
Sinon  

Si (client envoie un paiement) Alors 
Enregistrer paiement du client 
Encaisser paiement du client 

FinSi 
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FinSi  
FinSi 
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Pour numéro_de_facture de 1 à 999999 
Si (la date de la facture est ancienne et aucune lettre envoyée) Alors 

Envoyer lettre de relance 
Noter dans la facture, qu'une lettre a été envoyée 

FinSi 
FinPour 

+������3���
Répéter 

Lire une facture 
Si (la date de la facture est ancienne et aucune lettre envoyée) Alors 

Envoyer lettre de relance 
Noter dans la facture, qu'une lettre a été envoyée 

FinSi 
Jusqu'à (fin de la liste des factures) 
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Si (conditions de réalisation) Alors  
<Actions à réaliser si les conditions sont vraies (remplies)>  

Sinon  
<Actions à réaliser si les conditions ne sont fausses (pas réalisées)> 

FinSi 
 
 Pour <nom d'un compteur> de <borne initiale> à <borne finale> 

<Actions à réaliser tant que le compteur est entre la borne initiale et la borne finale> 
FinPour 
 
TantQue (condition de répétition) 

<Actions à réaliser tant que les conditions de travail sont vraies> 
FinTantQue 

 
Répéter  

<Actions à réaliser jusqu'à ce que les conditions de fin soient vraies> 
Jusqu'à (conditions de fin) 
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Algorithme maximum() 
/* Description : Cet algorithme effectue la comparaison entre deux entiers.  

Il affiche l'entier maximum des deux */ 
Var // déclaration des variables 

nombre1, nombre2 : entier, nombres à comparer 
Début // corps 

Saisir ("Entrez un entier", nombre1)  // lecture du premier entier 
Saisir ("Entrez un second entier", nombre2)  // lecture du second entier 
Si (nombre1>nombre2) alors 

Afficher ("Le maximum est : ", nombre1) 
Sinon  

Afficher ("Le maximum est : ", nombre2) 
Fin si 

Fin 
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Algorithme moyenneElève() 
Variables 

nom, prénom : chaîne 
// nom et prénom : informations élève à rappeler en fin de calcul de la moyenne 

continuer : caractère 
// continuer : indicateur qui permet de savoir ce que veut faire l'utilisateur 

note, nombre, total : réel 
// note : la dernière note saisie 
// nombre : nombre de notes saisies, nécessaire pour effectuer le calcul de la moyenne 
// total : somme de l'ensemble des notes 

Début 
// Initialisations 
nombre <-0 
// Saisie des informations élève 
Afficher ("donnez les nom et prénom de l'élève") 
Saisir (nom, prénom) 
// Saisie initiale de continuer 
Répéter 

Afficher ("y a-t-il des notes à saisir (o/n) ? ") 
Saisir (continuer) 

Jusqu'à (continuer="O" ou continuer="o" ou continuer="N" ou continuer=n") 
 
// Boucle de saisie des notes 
TantQue (continuer="O" ou continuer="o") faire 

// Saisie de la note 
Afficher ("Donnez la note ", nombre+1," : ") 
Saisir (note) 
// Calculs 
nombre <- nombre+1  // incrémenter le nbre de notes saisies 
total<-total+note  // accumuler la note dans le total 
// Saisie de la continuation 
Répéter 

Afficher ("y a-t-il d'autres notes à saisir (o/n) ? ") 
Saisir (continuer) 

Jusqu'à (continuer="O" ou continuer="o" ou continuer="N" ou continuer=n") 
FinTantQue 
 
// Affichage des informations élève 
Afficher ("Élève : ", nom, ", ", prénom, " : ") 
// Affichage des résultats 
Si (nombre>0) Alors 

Afficher ("nombres de notes : ", nombre) 
Afficher ("total des notes : ", total) 
Afficher ("moyenne des notes", total/nombre) 

Sinon 
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Afficher ("aucune note saisie") 
FinSi 
 
// Affichage de fin du programme 
Afficher ("Au revoir") 

Fin 
�
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Algorithme racine() 

/* Description : Cet algorithme calcule et affiche la racine carrée d'un nombre. 
 Il s'arrête lorsqu'on donne un nombre inférieur ou égal à zéro 
*/ 

Variable // déclaration des variables 
nombre, racine : réel 

Début // corps 
Saisir ("entrez un nombre positif (0 ou négatif pour sortir du programme)", nombre) // lecture du nombre 
TantQue (nombre>0) 

racine <- RacineCarrée(nombre) 
Afficher("la racine carrée de ",nombre, " est ", racine) 

 FinTantQue 
Ecrire("Au revoir") 

Fin 
// fin de l'algorithme 
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Fonction calculRacineCarrée(nombre : réel, précisionNbDécimales : entier): réel 
Variables 

// borneInf, borneSup bornes inférieure et supérieure ; précision : nombre 1 précédé de précisionNbDécimales 
décimales 
borneInf, borneSup, milieu, précision : réel 

Début 
// Initialisations 
borneInf <-1 
borneSup <-1 
 
// Calcul de la précision 
précision <- 1 
Pour i de 1 à précisionNbDécimales 

précision <- précision/10 
FinPour 
 
// Ordonner les bornes : 
Si ( nombre > 1 ) Alors  



��������	
������������� � ���������������������

��	�������������� ������������ �	���P���������

borneSup <- nombre 
Sinon 

borneInf <- nombre 
FinSi 
 
// Recherche du 1er milieu 
milieu <- (borneInf + borneSup)/2 
 
TantQue (nombre - milieu * milieu > précision) faire 

// Ordonner les bornes 
Si (milieu*milieu > nombre) Alors 

borneSup <- milieu 
Sinon 

borneInf <- milieu 
Finsi 
 
// Recherche du (nouveau) milieu 
milieu <- (borneInf + borneSup)/2 

FinTantQue 
 
// Retourner le résultat (la racine) 
Retourner milieu 

fin 
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Algo CalculAmortissement() 
Variables 

mode, continuer : caractère 
tauxPourcent, taux : réel 
capitalInit, capitalRestant, intérêt, remboursement, annuité : réel 
totalIntérêt, totalAnnuité : réel 
n, durée : entier 

Début 
// Initialisation globale des variables 
continuer <- 'o' 
Répéter 

// Initialisation locale des variables 
tauxPourcent <- 0 
// Saisie des données 
Afficher ("Choisissez un type d'amortissement") 
Répéter 

Afficher ("Annuité constante=A ; Remboursement constant=R") 
Saisir (mode) 

Jusqu'à (mode = "A" ou mode = "R") 
Afficher ("Donnez le capital initial") 
Saisir (capitalInit) 
Afficher ("Donnez la durée de l'emprunt") 
Saisir (durée) 
Afficher ("Donnez le taux (en %) pour un amortissement par annuités constantes") 
Saisir (tauxPourcent) 
 
// Calculs préliminaires : taux en valeur absolue, annuité (cste) 
taux<-tauxPourcent/100 
Si (mode = "A") alors 

annuité<- capitalInit * taux/100 * (1-(1+ taux/100)^(-durée)) 
remboursement <-0 

Sinon 
annuité<- 0 
remboursement <- capitalInitial/durée 

FinSi 
 
// Préparation de l'affichage des résultats : affichage de l'entête des colonnes 
Si (mode = "A") alors 

Afficher ("Amortissement par annuités constantes") 
Sinon 

Afficher("Amortissement par remboursements constants") 
FinSi 
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Afficher ("Année \tCapital \tIntérêt \tRemboursement \tAnnuité") 
 
// Calculs et affichage des résultat au fur et à mesure ; n est l'année en cours 
capitalRestant <- capitalInitial 
Pour (n=1 à durée) 

intérêt <- capitalRestant * taux 
Si (mode = "A") Alors 

// anuité = constante 
remboursement <- annuité – intérêt 

Sinon 
annuité <- intérêt +remboursement 
// remboursement = constante 

FinSi 
Afficher (n, "\t", capitalRestant, "\t", intérêt, "\t", remboursement, "\t", annuité) 
 
// Calcul des totaux de récapitulation en fin d'algo 
totalAnnuité <- totalAnnuité+annuité 
totalIntérêt <- totalIntérêt <- intérêt 
 
// Préparation du calcul de la ligne suivante 
capitalRestant <- capitalRestant - remboursement 

FinPour 
// Affichage de fin de calcul 
Afficher ("Le total des intérêts se monte à : ", totalIntérêt) 
Afficher ("Le total des annuités s'élève à : ", totalAnnuité 
 
// Recommencer ? 
Afficher ("Voulez-vous effectuer une nouvelle simulation ? (o/n) ") 
Saisir (continuer) 

Jusqu'à (continuer <> 'o' et continuer <>'O') 
 
// Traitements de fin du programme 
Afficher ("À bientôt") 

Fin 
�


