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Algorithme nimbSimple() 
Variable // déclaration des variables utilisées dans l'algorithme 

Joueur, ordi : entier 
total : entier 

Début // début de l'algorithme 
// initialisation des variables et présentation du programme 
joueur <-0 
ordi <- 0 
total <-15 
Afficher ("bienvenue dans le nimb") 
Afficher ("Il y a ",total, " allumettes en jeu") 
Afficher ("le joueur commence") 
Répéter // début du jeu 

// affichage des condition de départ du tour joueur et question 
Afficher ("il reste", total, " allumettes") 
Saisir ("joueur, combien d'allumettes enlevez-vous ? ",joueur) 
total <- total-joueur // calcul du reste d'allumettes 
// calcul du résultat. 
Si (total<=0) Alors 

Afficher ("le joueur a perdu") 
Sinon 

// c'est au tour de l'ordi 
Si (total<=1) Alors 

Afficher ("l'ordinateur a perdu") 
ordi<-total // l'ordi enlève le reste des allumettes 

Sinon 
ordi <- ent(total/3) // calcul du nombre d'allumettes à enlever 
Si (ordi>1) Alors 

ordi<-3 
Sinon 

ordi<-total-1 
FinSi 
Afficher ("l'ordinateur enlève ", ordi, " allumettes") 

FinSi 
total<- total-ordi // calcul du total restant 

FinSi 
Jusqu'à ((total<=0) ou (joueur=99)) 

Fin 
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Petit poème, plus complet  
Que j'aime à faire apprendre un nombre utile aux sages ! 
Glorieux Archimède, artiste ingénieux,  
Toi de qui Syracuse aime encore la gloire, 
Soit ton nom conservé par de savants grimoires ! 
Jadis, mystérieux, un problème bloquait 
Tout l'admirable procédé, l'œuvre grandiose 
Que Pythagore découvrit aux anciens Grecs. 
Ô, quadrature ! Vieux tourment du philosophe ! 
Insoluble rondeur, trop longtemps vous avez  
Défié Pythagore et ses imitateurs. 
Comment intégrer l'espace bien circulaire ? 
Former un triangle auquel il équivaudra ? 
Nouvelle invention : Archimède inscrira 
Dedans un hexagone, appréciera son aire,  
Fonction du rayon. Pas trop ne s'y tiendra 
Dédoublera chaque élément antérieur ; 
Toujours de l'orbe calculée approchera ;  
Définira limite ; enfin, l'arc, le limiteur 
De cet inquiétant cercle, ennemi trop rebelle ! 
Professeur, enseignez son problème avec zèle ! ... 
 
 
Comptez les lettres, vous obtiendrez (à peu près) PI 
 
Les 100 premières décimales de Pi : 
3,141 592 653 589 793 238 462 643 383 279 502 884 
197 169 399 375 105 820 974 944 592 307 816 406 286 
208 998 628 034 825 342 117 067 (527 autre décimales 
visibles au palais de la découverte de Paris) 
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diametreExt<-10 // initialisation de la variable 
diametreInt<- 6 // initialisation de la variable 
hauteurTube <- 5 // initialisation de la variable 
surfaceCercleExt <- π* diametreExt * diametreExt /4 
surfaceCercleInt <- π* diametreInt * diametreInt /4 
surfaceAnneau <- surfaceCercleExt – surfaceCercleInt 
volumeTube <- surfaceAnneau * hauteurTube 
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Constante 

PI=3,1415926538979 
E��

Variable 
PI : réel <- 3.1415926535897932384626433832795 // constante Pi 
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PI : réel  
Début 

PI <- 3.1415926535897932384626433832795 // constante Pi 
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Algorithme nom_de_l'algorithme 
Variable 

// liste de définition des variables 
nom : chaîne 
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salaire, tauxInteret : Réel 
Début 

{liste des traitements} 
Fin 
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Algo surfaceCirculaire 
Variables 

Pi = 3.141592635 
Surface, diamètre : réel 

Début 
Surface <- PI*diamètre*diamètre/4 

Fin 

�

Z�	����!��!��(��	�	��0������
Algo echange 
Variables 

a, b, tampon : caractère 
Début 

// Initialisation 
a<-"A" 
b<-"B" 
// Échange 
tampon <- a 
a<-b 
b<-tampon 
// Fin de l'échange 
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Algo volumeTube 
Var 

diametreExt, diametreInt, hauteurTube, volumeTube : réel 
surfaceCercleExt, surfaceCercleInt, surfaceAnneau 

Début 
diametreExt <-10 // initialisation de la variable 
diametreInt <- 6 // initialisation de la variable 
hauteurTube <- 5 // initialisation de la variable 

surfaceCercleExt = π* diametreExt * diametreExt /4 

surfaceCercleInt = π* diametreInt * diametreInt /4 
surfaceAnneau = surfaceCercleExt – surfaceCercleInt 
volumeTube = surfaceAnneau * hauteurTube 

Fin 
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Saisir (prénom) 
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Afficher ("bonjour") 
Afficher (prénom) 
Afficher ("bonjour ", prénom, ", comment allez-vous ?") 
Afficher ("Salaire Mensuel : ", salaireAnnuel/12, "€") 
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Afficher ("bonjour", prénom) 
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Afficher ("bonjour ", prénom) 
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Saisir (nom, prénom) 
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Variable <- lire() 
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Saisir ("Donnez vos nom et prénom", nom, prénom) 
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Écrire ("bonjour ", prénom, " ", nom) 
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Algo surfaceCirculaire 
Variables 

PI = 3.141592635 
surface, diamètre : réel 

Début 
// Affichage et saisie des données 

Écrire ("Donnez le diamètre du cercle") 
Lire (diamètre) 

// Traitement et calculs 
surface <- PI*diamètre*diamètre/4 

// Affichage des résultats 
Écrire ("La surface du cercle est de :" , surface) 

Fin 

�

Z�	����!��!��(��	�	��0������
Algo echange 
Variables 

a, b, tampon : caractère 
Début 

// Initialisation : saisie des deux nombres 
Saisir ("Donner un 1er caractère pour la variable a  :", a) 
Saisir ("Donner un 2nd  caractère pour la variable b :", b) 

// Échange 
Afficher ("je commence l'échange") 
tampon <- a 
a<-b 
b<-tampon 
Afficher ("j'ai fini l'échange") 

// Fin de l'échange, affichage des résultats 
Afficher ("la variable a contient maintenant : ", a) 
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Afficher ("la variable b contient maintenant : ", b) 
Afficher ("le tampon contient : ", tampon) 

Fin 
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Algo volumeTube 
Var 

diametre_exterieur, diametre_exterieur, hauteur_tube : réel 
surface_cercle_extérieur, surface_cercle_interieur 

Début 
// Saisie des informations : 
Afficher ("donnez les diamètres intérieurs puis extérieur et la hauteur du tube :") 
Saisir (diametreExt , diametreInt, hauteurTube) 
 
// Calculs 

surfaceCercleExt <- π* diametreExt * diametreExt /4 

surfaceCercleInt <- π* diametreInt * diametreInt /4 
surfaceAnneau <- surfaceCercleExt – surfaceCercleInt 
volumeTube <- surfaceAnneau * hauteurTube 
 
// Restitution des résultats 
Afficher ("le volume du tube est de : ", volumeTube) 

Fin 
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Algorithme bonjour() 
/* Description : Cet algorithme effectue la comparaison entre deux entiers.  

Il affiche l'entier maximum des deux */ 
Var // déclaration des variables 

nom, prénom : texte, nom et prénom à afficher 
Début // corps 

Ecrire ("quel est votre nom ?") // Affichage du texte de la question 
 Lire (nom)   // lecture du nom 

Ecrire ("et votre prénom ?") // Affichage du texte de la question 
 Lire (prénom)   // lecture du prénom 
 Ecrire("Bonjour, ", prénom, nom) // Affichage du texte complet : "Bonjour, " suivi des contenus de prénom et nom 
Fin 
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Algorithme surfaceCirculaire() 
/* Description :  Cet algorithme calcule la surface d'un cercle en fonction de son rayon : S=PI*R^2. */ 
Var // déclaration des variables 

surface, rayon: réel, variables surface et rayon 
PI : réel <- 3.1415926535897932384626433832795 // constante Pi 

Début // corps 
Ecrire("Donnez le rayon du cercle") 
Lire(rayon) 
surface <- 2*PI* rayon ^2 
Ecrire("La surface du cercle est : ", surface) 

Fin 
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Algorithme moyenne() 
/* description : Cet algorithme calcule et affiche la moyenne de deux nombres lus au clavier */ 
Var  

nombre1, nombre2, moyenne : entier 
Début // corps 

Ecrire ("entrez un entier") 
 Lire (nombre1) 

Ecrire ("entrez un second entier") 
 Lire (nombre2) 

moyenne <- (nombre1 + nombre2)/2 
 Ecrire("la moyenne est : ", moyenne) 
Fin 
�
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repartitionSecondaire() 
/* Description 

Cet algorithme sert à calculer deux montants pour une répartition secondaire des charges indirectes 
Il résout un système de 2 équations du 1er degré à 2 inconnues : 

x=ay+b ; y=cx+d  
avec : 

pa : les pourcentage de répartition du premier centre sur le second (en valeur absolue), 
pc : le pourcentage de répartition du second centre sur le premier (en valeur absolue) 
b : le total des charges indirectes de la répartition primaire du premier centre auxiliaire à répartir 
d : le total des charges indirectes de la répartition primaire de second centre auxiliaire 

le résultat est : x = (ad+b)/(1-ac) ; y = cx+d 
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*/ 
Var // déclaration des variables 

a,b,c,d, x, y : réels, données absolues 
pa,pb : réels, pourcentages 

Début 
// saisie du premier centre 
Ecrire("Donnez le poucentage du premier centre (/ex 10,3)") 
Lire(pa) 
Ecrire("entrez le montant des charges du premier centre de la répartition primaire") 
Lire(b) 
// saisie du second centre 
Ecrire("Donnez le pourcentage du second centre (/ex 10,3)") 
Lire(pc) 
Ecrire("entrez le montant des charges du second centre de la répartition primaire") 
Lire(d) 
 
// calculs 
a <- pa/100 // calcul de a puis c 
c <- pc/100 
x <- =(ad+b)/(1-ac) // calcul de x 
y <- cx+d   // calcul de y 
 
// affichage des résultats 
Ecrire("Les montants à répartir sont : ") 
Ecrire("Pour le premier centre : ", x) 
Ecrire("Pour le second centre  : ", y) 

Fin 
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